附件2：

   首届中国青年APP大赛浙江省赛区

    暨浙江省青年APP大赛评审规则

第一条  为确保首届中国青年APP大赛浙江省赛区暨浙江省青年APP大赛公平公正公开进行，特制定本规则。

第二条  参赛作品分APP应用大赛作品和APP创意大赛作品两类。其中，APP应用大赛作品以作品实用性、创新性、成熟度和发展前景等作为参赛项目的主要评价内容；APP创意大赛作品以作品创意计划书、现场答辩情况等作为参赛项目的主要评价内容。

第三条  APP应用大赛作品须提供最终的APP应用程序和参赛作品说明书；APP创意大赛作品须提供完整的APP创意设计方案。

第四条  评审实行回避制度和保密制度。在评审结束之前，任何评委不得以任何方式对外宣布、泄露评审情况和结果。

第五条  应用类作品评审总分为100分，主要从六个方面进行评审。

1.发展趋势（10分）：产品符合未来发展趋势，即在未来市场总量和增量都有较大的增长空间。


2.技术优势（30分）：产品具有人性化的界面和良好的操作体验，符合人机交互设计理念，具有良好的稳定性和安全性。


3.商业模式（10分）：商业模式清晰且有较大创新，未来经济效益预期明显。


4.市场需求（10分）：符合市场需求，且需求层次清晰。

5.定位准确（20分）：准确地为客户解决了核心问题，未来发展战略清晰，财务分析和预测比较准确，且有清晰的发展规划。

6.可操作性（20分）：产品已经实现开发完毕，可在腾讯应用宝等手机软件应用市场下载测试，达到预期功能并且持久耐用，操作便捷。后期产品的商业模式、技术运营、资源对接都具有很强的可操作性和实用价值。

第六条  创意类作品评审总分为100分，主要从五个方面进行评审。

1.创新性（30分）：作品在项目发展上取得重大突破，有独特的产品设计理念和新颖的实现方式。

2.市场价值（20分）：作品符合社会发展需求与市场需求，能带来良好的社会效应和经济效益。

3.可行性（20分）：作品具有全新的用户体验和商业模式，现有的技术可达到研发和生产的要求，后台运营与维护模式具有实施性。

4.用户吸引力（15分）：契合需求，能给普通网民的生活带来便利。

5.竞争性（15分）：作品在项目种类内具有较强竞争力。

第七条  评委要严格遵守大赛规则，不得向参赛选手暗示或解答与比赛有关内容。按大赛有关规程、评分标准进行评分，做到公平、公正、真实、准确。

第八条  评委要遵守职业道德，文明评审，接受参赛人员的监督。

第九条  评委应独立评分，在评分时不受任何组织、个人的干扰和左右。

第十条  评委可以对所评审作品的资格提出质疑，并提出质疑理由或线索。受到评委质疑的作品，将提交省组委会秘书处按程序复核其参赛资格。

第十一条   本规则自下发之日起生效，由大赛省组委会秘书处负责解释。
